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Az UNEARTHED szezon

A HelloWorld Oktatds és Fejlesztés Kézhasznu Egyesilet STEM programijai
élményalapu tanuldson, csapatmunkan és valdés mérnéki kihivdsokon keresztiil

tédmogatjdk a didkok technolégiai és természettudomdényos érdeklédését.

Az Egyesiilet a 2025/2026-o0s tanévben a Robert Bosch Kft. tdmogatdsdaval t6bb
mint 2000 didkot ért el STEM-programjain keresztiil, mikézben a FIRST LEGO
League UNEARTHED szezonhoz kapcsolédé online kommunikécié tébb mint 340
ezer Facebook-elérést és dsszesitve t6bb mint 800 ezer megtekintést, megjelenést

generdlt.

A Bosch éltal tdmogatott innovacids palydzatnak készénhetéen hat iskolai projekt
kapott fejlesztési tdmogatdst, az ,,Epits egy magyar hést!” kézésségi épitéverseny

pedig t6bb mint 160 regisztralét és 85+ érvényes pdlyamiivet hozott.
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A FIRST LEGO
League hatasa

A versenysorozat végén végzett felmérésben ésszesen
661 didk vett részt, akiknek attitlidvaltozasat kérdbiv
segitségével mértiik fel 32, a programban aktivan

bekapcsolddé intézményben.
A megkérdezett didkok 37,67 szdzaléka volt lany.

A jobb oldalon a négy legerdsebb mért hatas lathatd.

A FIRST LEGO League foglalkozasok alatt megtanultam, hogyan kell egy robotot megtervezni,
programozni

15 46 154 235

Y

85,68%*

A FIRST LEGO League foglalkozasok hatasara jobban tudok csapatban dolgozni.

25 72 135 211

i
76,04%
A FIRST LEGO League foglalkozasok hatasara jobb problémamegoldéva valtam.

25 89 145 183

f
72,41%

A FIRST LEGO League foglalkozasok hatasara jobban megkedveltem a STEM tudomanyokat.

55 91 153 151

l_‘_!
66,96%

*A felmérésben 4-es vagy 5-6s értékelést add didkok aranya, ahol a legkisebb érték volt az 1 (egyéltaldn nem igaz) a legjobb pedig az 5 (teljes
mértékben igaz)
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UNEARTHED

szamokban

Az UNEARTHED szezonban a csapatok robotikai, kutatési és
innovécids feladatokon keresztul dolgoztak valés problémak

megolddsan.

1252 FIRST LEGO League versenyzd
176 versenyen indulé csapat / 64 telepulés / 142 intézmény

27,6% a lanyok részarénya
252 pedagdgus és felkészitétandr

80+ dnkéntes és szakmai résztvevd

23 szakmai és versenyesemény

9 verseny (Gy6r, Zalaegerszeg, Tatabdnya, Budapest, Miskolc,
Debrecen, Szeged, Nyiregyhdza, Nemzeti dontd)

6 offline pedagdégus workshop (Gy6r, Debrecen, Miskolc,
Nyiregyhdza, Budapest, Zalaegerszeg)

8 online pedagdgus workshop

3500+ érdekl6d6, latogatd a rendezvényeken™

400+ ezer online elérés

Tébb mint 800 ezer megtekintést/megjelenést

158 fGs épitbverseny, 85+ sikeres pdlydzattal

6 tdmogatott innovécids projekt kdzel 1 millid forint

osszértékben

*A Cooltix rendszerben mért regisztraciok alapjan.
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Nemzeti dontd

Tobb mint 400 versenyzé és 38 csapat talalkozott a budapesti Szent Margit
Gimnaziumban, a FIRST LEGO League 2025/2026-os szezon nemzeti déntdjén.

A verseny végeredménye

* Legjobb csapat: S-TEAM (Foldes Ferenc Gimnazium, Fényi Gyula Jezsuita Gimnazium)
* Robotfutam dij: S-TEAM (Foldes Ferenc Gimnazium, Fényi Gyula Jezsuita Gimnéazium)

* Robotdizajn dij: Progress (Foldes Ferenc Gimnazium)

* Innovacié dij: Gear Storms (KocKaland)

* Csapatszellem dij: KebaByte (Alternativ Kézgazdasagi Gimnazium)

* Az év edzdje: Faragd Attila

* Az év onkéntese: Bang6-Rodek Viktoria

* Tovabbjuto: S-TEAM, KebaByte, JASZ—STONES, Fabton

* Feltorekvé dij: Tarkanyi Lego Builders (Felsétarkanyi Altalanos Iskola és AMI)
o Attorés dij: MegyeriRT (Megyeri Uti Altalanos Iskola)

* Motivacié dij: Brick’s (Zalaegerszegi Zrinyi Miklés Gimnazium)
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Nemzetkozi szereplés

A Nemzeti dontobol idén tobb magyarorszagi és hataron tuli csapat is

nemzetkozi versenyre jutott ki.

1.

4.

2026. aprilis 29. és majus 2. kdzott az S-Team képviselte Magyarorszagot a
houstoni FIRST Championship World Festival versenyen. A csapat tagjai a
Foldes Ferenc Gimnaziumbol és a Fényi Gyula Jezsuita Gimnaziumbdl érkeztek.
A magyar nemzeti dontd nyertese az Innovaciés Projekt kategoériaban Award
Finalist lett.

2026. majus 8-10. kozott a KebaByte, az Alternativ Kézgazdasagi Gimnazium
csapata vett részt az Open International Championship Greece versenyen. A
csapat az innovacios kategoriaban az elékelé masodik helyet szerezte meg.
2026. junius 5-7. kdzott a Fabton csapata, Csikszeredabdl, a Georgia Open
Invitational versenyen mutathatta be munkajat.

2026. junius 17-20. kéz6tt a JASZ-STONES, a Csanyi Alapitvany a

Gyermekekért csapata vett részt a WAFFLE — WPI Open Invitational versenyen.
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UNEARTHED torténetek

,»Az elmult egy tanév legnagyobb eredményének azt tartom, hogy sikeriilt az asszertiv kommunikaciot
elsajatitania a gyerekeknek. Onallébbak lettek és az adott témahoz kapcsolédé anyagoknak utananéznek”
- Seb8k Andrea, Budapest XX. keriileti Nagy Laszlé Altalanos Iskola és Gimnazium

,wAz elmult egy tanév legnagyobb eredményének azt tartom, hogy a gyerekek elkezdtek érdeklédni a
robotika irant, s kutattak, érdeklédtek az adott téma iranyaban” - Gazdik Marianna, Miskolci Petdfi
Sandor Altalanos Iskola Rénai Ferenc Tagiskoldja

,,Kimagaslé foku 6nallésagot tanusitottak, Iényegében sajat maguk tervezték és
valésitottak meg a versenyhez kapcsol6dd Osszes feladatot” - Makrai-Kis Balazs, ELTE Apaczai Csere
Janos Gyakorlé Gimnazium és Kollégium

,Tanuléinknak annyira felkeltette az érdeklédését a verseny, hogy egyre tébben érdekli&dnek és
kapcsolédnak be a LEGO programozas, robotika szakkéroékre”- Simon Eva, Miskolci Petdfi Sandor
Altalanos Iskola

Versenyzdokkel készitett video: youtube.com/watch?v=hEzyolj7WSI
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Lathatosag
Az UNEARTHED szezon kéz6sségi kommunikacioja 300+ poszton keresztiil tébb mint 340 ezer Facebook-elérést,

valamint Facebookon, YouTube-on és Linkedlnen &sszesitve tobb mint 800 ezer megtekintést és tobb mint 10 500

interakciot generalt.

Facebook (fb.com/firstlegoleaguehu és fb.com/hellotabor)

* 298 poszt, 342 310 elérés, 729 773 megtekintés, 10 584 interakcio (35,5 atlagos interakcié / poszt), 31 698 kattintas a
teljes szezon alatt

* 64 poszt, 147 448 elérés, 347 394 megtekintés, 5 026 interakcié (78,5 atlagos interakcié / poszt), 17 504 kattintas a
Bosch fétamogatoi emlitésével

* 44 videbposzt, 45 583 elérés, 79 643 megtekintés, 2 650 interakcio

YouTube (youtube.com/@helloworidhu)
* 67 000+ videdmegtekintés, a Bosch szponzoracié kiemelésével

* Legnépszertibb tartalom: FIRST LEGO League Nyiregyhdza (UNEARTHED)

LinkedIn (linkedin.com/company/87452995)
* 12 poszt, 3293 megjelenés, 232 interakcio, 19,3 atlagos interakcié/poszt a szezon alatt

* 11 poszt, 3184 megjelenés, 199 interakcié , 18,1 atlagos interakcié/poszt Bosch f6tamogatéi emlitéssel
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Kozossegi epitbverseny

Az FLL szezonhoz kapcsolddé kézdsségi aktivitasként valdsult meg az ,,Epits egy
magyar host!” BrickHeadz LEGO épitéverseny, amelyre tobb mint 160
jelentkezd regisztralt, és tobb mint 85 érvényes palyami érkezett. A verseny a LEGO-
alapu alkotast magyar torténelmi és kulturalis témakkal kapcsolta 6ssze, mikozben a
tervezés, problémamegoldas és kreativ dnkifejezés fejlesztésére adott lehetSséget. A
kozonségszavazas erds kozosségi bevonddast mutatott: volt olyan alkotas, amely tobb
mint 1000 szavazatot kapott.

A Nemzeti donté helyszinén kiséréprogramként épitSversenyt is hirdettiink, ahol a
résztvevék LEGO-alkotasokkal kapcsolédhattak be a programba. A verseny
kiilonlegességeként a nyertesek ,,Vissza a jovébe” LEGO autdkat vihettek haza.
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Innovacios palyazat

Az UNEARTHED szezonhoz kapcsolédé innovacids palyazatra 12 csapat nyujtott
be projektotletet. A Robert Bosch Kft. tamogatasanak készénhetéen 6 csapat
osszesen kozel 1 millié forint tdamogatast kapott innovacids projektje
tovabbfejlesztésére, prototipusgyartasra, eszkbzbeszerzésre vagy a projekthez
kapcsolédé programok megvaldsitasara.

Csapat Telepiilés / intézmény Projekt

MegyeriRT Budapest Kreativ régész készlet
Fabton Csikszereda ARCA

BrickBusters Satoraljaujhely CaverBot

Tarkanyi Lego Builders FelsGtarkany Tiszta mult, tiszta jov6
Flrkészek Budapest Ujrakevert malt
Kereszturi Ninjagdk Bodrogkeresztur Archeobot
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FIRST Tech
Challenge

DECODE szezon
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A DECODE szezon

A HelloWorld Oktatds és Fejlesztés Kézhasznu Egyesilet a 2025/2026-o0s tanévben a
korébbi pilot szezon utan elinditotta hivatalosan a FIRST Tech Challenge (FTC)
versenysorozatot a Robert Bosch Power Tool Elektromos Szerszamgyartd Kft.
tdmogatdsaval és kézremlikédésével. Az elsé teljes FTC szezonban 8sszesen kilenc
csapat kapcsolédott be hdrom regiondlis (Debrecen, Miskolc, Budapest) helyszinen,

majd a Nemzeti déntében versenyezve.

A verseny szinvonala folyamatosan emelkedett, amelynek készénhet6en a Nemzeti

dént6b6l hdrom csapat indulhatott el nemzetkdzi versenyeken.
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A FIRST Tech
Chadl |enge elérése ~ r

Budapest Debrecen

@ e

Miskolc

A FIRST Tech Challenge mésodik versenyszezonjdban a pilot )
szezonban indulé hat csapat [étszdmat sikerilt névelni. A rhdsodik
szezonban mar kilenc csapat versenyzett, ésszesen horom

ligaforduldn és egy Nemzeti déntén. A legjobb hqrom mcgycr FTC

csapat nemzetkdzi kvalifikacidt nyert. —A

@ FIRST Tech Challenge
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A FIRST Tech Challenge foglalkozasok hatasara jobb problémamegoldéva valtam.
A FIRST Tech
hall haté
Challenge hatasa

A FIRST Tech Challenge foglalkozasok hatasara jobban tudok csapatban dolgozni.

A versenysorozat végén végzett felmérésben ésszesen 51 didk vett

részt, akiknek attitlidvaltozasat kérdéiv segitségével mértik fel 6t, a

5 12 24
programban aktivan bekapcsolédd intézményben. ' ' :
81,82%
A meakérdezett didkok 33 3 szazaléka volt l&n A FIRST Tech Challenge foglalkozasok hatasara jobban tudom kezelni a
g ! v konfliktusaimat.
6 14 20
A jobb oldalon a négy leger6sebb mért hatas lathato. ‘ ,
77,27%

A FIRST Tech Challenge foglalkozasok alatt megtanultam, hogyan kell egy robotot
megtervezni, programozni

| - 8 13 20

75,00%
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Nemzeti dontd

A DECODE szezon Miskolci dontSjébe harom ligafordulét kévetden jutottak el a
csapatok. A szezon soran a csapatok januar kdzepe 6ta dolgoztak robotjaikon:
terveztek, épitettek, programoztak és folyamatosan fejlesztették megoldasaikat. A
versenyek egyik legnagyobb értéke éppen ez a fejl6dési folyamat — a déntére sok
csapat robotja és csapatmunkaja is latvanyos fejlédésen ment keresztiil.

A Nemzeti Dont6 végeredménye

* Legjobb szovetség: 28683 Rusty Boiler és 28903 HungryBots

* Legjobb Robot Game: 28683 Rusty Boiler (Foéldes Ferenc Gimnazium)

* MCI dij: 27436 Overengineering (Alternativ K6zgazdasagi Gimnazium)

* TA dij: 33636 SeBrickSeHub (Miskolci Herman Ott6 Gimnazium)

* Think dij: 34097 DELTA (Debreceni Egyetem Kossuth Lajos Gyakorlé
Gimnaziuma)

* Inspire dij: 28903 HungryBots (Avasi Gimnazium)

* Dean’s List dontdsok: Dékany Botond — 33948 Tech Titans Robotics Infinity és
Kupa-Kovécs Barnabas 27436 Overengineering (Alternativ K6zgazdasagi
Gimnazium)
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Nemzetkozi szereplés

2 eUROPEAN I

A HungryBots (Avasi Gimnazium, Miskolc), a Rusty Boiler (Foldes Ferenc = PREMIER EVENT 2026

STEAMWP®

Gimnazium, Miskolc) és a DELTA Team (Debreceni Egyetem Kossuth Lajos
Gyakorlé Gimnaziuma, Debrecen) Eurépa két rangos Premier Event versenyén

képviselhette Magyarorszagot: Eindhovenben és Isztambulban.

A versenyek soran a magyar csapatok olyan ellenfelekkel mérhették 6ssze
tudasukat, akik koziil sokan hosszl évek 6ta rendszeres résztvevdi a nemzetkozi
FTC eseményeknek. A mérké&zések nemcsak technikai felkésziiltséget, hanem
gyors problémamegoldast, stratégiai gondolkodast és kivalé egylittmiikodést is

igényeltek.
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Decode torténetek

Az elmult egy tanév legnagyobb eredményének azt tartom, hogy sikeresek voltak a ligafordulék
és tudtunk versenyrdl-versenyre fejlédni” - Nagy Gabor, Avasi Gimnazium

Az elmult egy tanév legnagyobb eredményének azt tartom, hogy a csapat létszama bdéviilt, talan
sikeriil az utanpotlas biztositasa. Tetszik, hogy sikerilt fiatalokat és lanyokat is vonzani a csapatba
idén. Tetszik, hogy eszkdzszponzorokat kedvezd eléréssel talaltunk” - Petré Gabor Balazs, Miskolci
Herman Ott6é Gimnazium

Az elmult egy tanév legnagyobb eredményének azt tartom, hogy a csapatunkkal orszagos 4.
helyezést értiink el. Ez nem csak versenyeredmény, hanem annak bizonyitéka, hogy a didkok nem
csak technikai tudasban fejlédtek, hanem problémamegoldasban és csapatmunkaban is.” — Nagy
Katalin Adél, Debreceni SZC Beregszaszi Pal Technikum és Kollégium
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DECODE

szamokban

A DECODE szezonban a csapatok robotikai, mérnski és

programozdsi feladatokon keresztil dolgoztak dsszetett

technikai kihivdsok megoldasan.

59 FIRST Tech Challenge versenyzé

9 versenyen indulé csapat / 5 telepulés / 9 intézmény
15,25% a lanyok részardnya
17 pedagdgus és felkészitétanar

20+ dnkéntes és szakmai résztvevd

8 szakmai és versenyesemény

4 verseny (Debrecen, Miskolc, Budapest, Nemzeti dént6)
2 offline pedagdgus workshop (Debrecen, Miskolc)
2 online pedagégus workshop

1500+ érdekléds, latogatd a rendezvényeken

97+ ezer online elérés

Tébb mint 54 ezer megtekintést/megjelenés

22 kilénbo6z6 relevans tartalom, 491 interakcio
Atlagos interakcié / poszt: 35,2

*A Cooltix rendszerben mért regisztraciok alapjan.
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Lathatésag

A DECODE szezon kozsségi kommunikacioja 75 tartalmon keresztiil Facebookon, YouTube-on és
LinkedIlnen &sszesitve tébb mint 97 ezer megtekintést/megjelenést és tobb mint 950 interakciot
generalt.. A szezon kommunikacidjat nehezitette, hogy a Meta november végén letiltotta a FIRST Tech
Challenge magyarorszagi oldalat, amelyet a hosszas jogi rendezést kdvetéen csak 2026. majusaban

allitott vissza.

Facebook (fb.com/hellotabor): 58 poszt - 75 986 megtekintés — 833 interakcid
LinkedIn: 10 poszt - 642 megjelenés - 90 videdmegtekintés - 117 interakcid
YouTube: 7 vided - 20 638 megtekintés

Osszesen: 75 tartalom - 97 356 megtekintés / megjelenés - 950 interakcié

A FIRST Tech Challenge / DECODE szezonhoz kapcsolédéan 7 relevans YouTube-vided késziilt,
amelyek 6sszesen 20 638 megtekintést értek el. A legnézettebb tartalom a Debreceni ligatalalkozé
Osszefoglald videodja volt 10 997 megtekintéssel, mig a Nemzeti donté videdja 8 807 megtekintést

generalt.
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STEM Racing

2025/2026
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A STEM Racing
els6 szezonja

/ @
A 2025/2026-0s tanévben a Forma 1 dltal is tdmogatott s | T ® .
STEM Racing a HelloWorld Kézhasznu Egyesilet - Gyér : — s
szervezésében megjelent Magyarorszagon. Az elsé, ‘_ ' o N
Hungaroringen tartott versenyen 5 csapat indul Primary, .
és 6 csapat Secondary (Entry) kategéridban. ralacgersse . 5

A legjobb magyar Secondary csapat @ Lengyelorszc'u-g‘i :

déntében a legjobb kilfsldi csapat dijat nyerte.

@ STEM Racing
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A STEM Racing foglalkozasok alatt megtanultam, hogyan kell egy versenyautét megtervezni,
programozni

A STEM Racing ' n
hatasa

A debutalé versenysorozatban dsszesen 56 versenyz6 indult

Y

100 %*

A STEM Racing foglalkozasok hatasara jobban megkedveltem a STEM tudomanyokat.

el (26 Primary és 30 Entry kategéridban), akik kézul 21-en

Y

100 %

vélaszoltak a szezonvégi felmérésiinkre.
Mindegyik crAlrElr ez vl oz allE szezonja a A STEM Racing foglalkozasok hatasara jobb problémamegoldéva valtam.
versenysorozatban, amelynek hatdsa az eredményekben is .

latszodik. A jobb oldalon a négy legerésebb mért hatds \ Y 1

|athatd. A szezonvégi felmérésben valaszold 21 didk 100 %
mindegyike 4-es vagy 5-6s értékelést adott ezekre az A STEM Racing foglalkozasok hatésara jobban tudok csapatban dolgozni.
allitasokra.

f
100 %

*A felmérésben 4-es vagy 5-6s értékelést add didkok aranya, ahol a legkisebb érték volt az 1 (egyéltaldn nem igaz) a legjobb pedig az 5 (teljes
mértékben igaz)
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STEM Racing torténetek

,»Az elmult egy tanév legnagyobb eredményének azt tartom, hogy milyen erdsen sikeriilt motivalni a
gyerekeket ezzel a versennyel és ilyen gyorsan milyen j6 dolgokat csindltak meg.” — Nadori Gergely,
Alternativ Kozgazdasagi Gimnazium

,»A didkok elsajatitottak az IsoScketch hasznalatat, illetve nagyon lelkesen késziiltek a szabadidejiikben,
akar a sisak, a kamion, a LEGO makettek, de a rajzok tekintetében is. Eletre szolé éiményt

kaptam, és kaptak a gyerekek is. Soha nem latott like aradat tort ki a posztjaink kapcsan. Ezer hala, és
tisztelet a verseny megalmoddinak, és végrehajtdinak” - Veres Zoltan, Szent Imre Rémai Katolikus
Altalanos Iskola és Ovoda

,»A gyerekek sokat tanultak, élvezték a versenyt és élményekkel gazdagodtak. Biiszkék vagyunk a legjobb
csapat cimiinkre.” - Toth Laszlo, Bem J6zsef Altalanos Iskola Gardonyi Géza Tagintézmény

,»A csapat tagjai egy teljes egységet alkotnak, igazi csapataként viselkednek, mind a versenyen, mind az
iskolaban. Részt vehettiink a Lengyel Nemzeti D6ntén, ahol j6l szerepeltiink, sok élménnyel, tudassal
gazdagodtunk.” - Sz8ke Bertalan, Bekecsi Il. Rakdczi Ferenc Informatikai és Matematikai Altalanos Iskola
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Nemzeti donté

A Hungaroringen tartott elsé magyarorszagi STEM Racing versenyen 11 csapat allt
rajthoz. A diakok a versenynapon nemcsak autoik gyorsasagat mutattadk meg, hanem a
zsUri el6tt is bizonyitottak felkésziiltségliket, mérnoki gondolkodasukat,

kreativitasukat és csapatmunkajukat.

Primary kategoéria
Leggyorsabb auté: SzentimRe (Szent Imre Rémai Katolikus Altalanos Iskola)
Legjobb mérnoki tervezés: ZeZeDv (Kastélydombi Altalanos Iskola)

Legjobb csapat: G-Force Racing (Gardonyi Géza Tagintézmény)

Entry kategoria

Leggyorsabb auté: Fabton Racing (Fabton Csikszereda)

Legjobb mérnoki tervezés: Formola racing (csaladi csapat)

Legjobb csapat: Bekecs RF Team (ll. Rdkéczi Ferenc Informatikai és Matematikai

Altalanos Iskola, Bekecs)
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Nemzetkozi szereplés

A legjobb magyar csapat kvalifikaciét nyert a lengyel nemzeti déntdre.. A £édz varosaban
szervezett versenyre a Bekecs RF Team egy Uj versenyautét épitett, hogy megfeleljen a

Development kategéria feltételeinek. A magyar csapat a futamokban a harmadik legjobb

id6eredményt érte el, és teljesitményiikkel elnyerték a Legjobb Nemzetkozi Csapat trofeat.

STEM
RACING
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Lathatosdé
A STEM Racing a k6zdsségi oldalain a vizsgalt idészakban 39 poszton keresztill 73 229 megjelenést, 109 056 megtekintést és 2
356 kozdsségi aktivitast generalt. Az elsé hazai dontérél részletes beszamolé jelent meg a Képerny&idé és a Motorsportol

oldalan. Tobb résztvevd iskola sajat feliiletein is beszamolt a STEM Racingben elért eredményeirdl, ami j6I mutatja, hogy a program

nemcsak orszagos szervezdi szinten, hanem az iskolai k6zosségekben is kommunikaciés értéket teremtett.

Facebook (fb.com/ stemracinghungary és fb.com/hellotabor)
* Posztok szama: 39

* Megjelenések: 73 229

* Nézdk: 56 773

* Megtekintések: 109 056

* Interakcidk: 1 071

* Ko6zdsségi aktivitas: 2 356

A program tobb személyes és intézményi fellileten is tovabbterjedt, ami azt mutatja, hogy a STEM Racing mar az elsé szezonjaban

lathaté érdeklédést generalt.
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Tanfolyamok,
taborok

2025/2026-0s tanév
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HelloWorld Klub

Az elmult év sordn a HelloWorld Klub keretében 6 szakkéri csoportban 26 digknak
mutattuk meg, hogy a LEGO robotok és a modern technolégiai megoldasok hasznélataval

milyen sok mindent érhetnek el. Emellett Debrecenben és Szegeden is tartottunk ingyenes

> “
o

foglalkozésokat kdzépiskoldsoknak és altaldnos iskoldsoknak.

A foglalkozdsokon &sszesitve tébb mint 2700 robotika- és programozdsi részvételi «

alkalom valésult meg, amelyek sordn a résztvevék tébb ezer LEGO robotot épitettek és \
-

programoztak.

A programokat minden félév végén nyilt érdk zartdk, ahol a gyerekek bemutathattak

munkdjuk eredményeit csalddtagjaiknak.
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HelloWorld taborok

2025 8szén Halloween tematikaval &szi tabort rendeztiink, majd 2026 nyaran harom
robotprogramozé tematikaju tabort inditottunk el. Az elsé két nyari turnusban 16-16, a harmadikban
pedig 6 gyermek vett részt. Az &szi taborunkra 4 gyerek csatlakozott be, igy 6sszesen 42 taborozé

fedezhette fel vellink az épités, a programozas és a robotika vilagat.

A gyerekek tobb izgalmas robotikai és programozasi kihivason dolgoztak egyiitt. Mindenki
kiprébalhatta magat az épitésben, a programozasban, a tesztelésben és a feladatok kéz6s

megoldasaban is.

A taborok soran igy nemcsak Gj eszk6z6kkel és programozasi megoldasokkal ismerkedtek meg,
hanem megtapasztalhattdk azt is, hogyan lehet egymas Otleteire épitve, csapatban eljutni egy m(ik6dé

megoldasig.
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